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Пояснительная записка  

Дополнительная общеразвивающая программа «Робототехника» (далее программа) относится к 

технической направленности. 

Адресат программы 

Данная программа предназначена для учащихся в возрасте от 12 до 17 лет 

Актуальность 

Последние годы одновременно с информатизацией общества лавинообразно расширяется применение 

микропроцессоров в качестве ключевых компонентов автономных устройств, взаимодействующих с 

окружающим миром без участия человека. Стремительно растущие коммуникационные возможности 

таких устройств, равно как и расширение информационных систем, позволяют говорить об изменении 

среды обитания человека. Авторитетными группами международных экспертов область 

взаимосвязанных роботизированных систем признана приоритетной, несущей потенциал 

революционного технологического прорыва и требующей адекватной реакции как в сфере науки, так и 

в сфере образования. В связи с активным внедрением новых технологий в жизнь общества постоянно 

увеличивается потребность в высококвалифицированных специалистах. В ряде ВУЗов присутствуют 

специальности, связанные с робототехникой, но в большинстве случаев не происходит предварительной 

ориентации школьников на возможность продолжения учебы в данном направлении. Многие 

абитуриенты стремятся попасть на специальности, связанные с информационными технологиями, не 

предполагая о всех возможностях этой области. Между тем, игры в роботов, конструирование и 

изобретательство присущи подавляющему большинству современных детей. Таким образом, появилась 

возможность и назрела необходимость в непрерывном образовании в сфере робототехники. Введение 

дополнительной образовательной программы «Робототехника» неизбежно изменит картину восприятия 

учащимися технических дисциплин, переводя их из разряда умозрительных в разряд прикладных. 

Применение детьми на практике теоретических знаний, полученных на математике или физике, ведет к 

более глубокому пониманию основ, закрепляет полученные навыки, формируя образование в его 

наилучшем смысле. И с другой стороны, игры в роботов, в которых заблаговременно узнаются основные 

принципы расчетов простейших механических систем и алгоритмы их автоматического 

функционирования под управлением программируемых контроллеров, послужат хорошей почвой для 

последующего освоения сложного теоретического материала на уроках. Возможность прикоснуться к 

неизведанному миру роботов для современного ребенка является очень мощным стимулом к познанию 

нового, преодолению инстинкта потребителя и формированию стремления к самостоятельному 

созиданию. При внешней привлекательности поведения, роботы могут быть содержательно наполнены 

интересными и непростыми задачами, которые неизбежно встанут перед юными инженерами. Их 

решение сможет привести к развитию уверенности в своих силах и к расширению горизонтов познания. 

Новые принципы решения актуальных задач человечества с помощью роботов, усвоенные в школьном 

возрасте и в игровой форме, ко времени окончания вуза и начала работы по специальности отзовутся в 

принципиально новом подходе к реальным задачам. 

Новизна программы 

Робототехника является новой отраслью науки и техники, которая совершенствуется с каждым днем 

стремительными темпами. Новые роботы появляются все в больших сферах человеческой жизни.   В   

данной   программе   приведены    актуальные,   широко применимые робототехнические платформы, 

изучение которых способствует формированию начальных компетенций в области робототехники и 

создаёт базу для дальнейшего развития в разных направлениях этой отрасли. 

На занятиях применяются современные педагогические технологии: 

 обучение в сотрудничестве (работа в паре, групповая разработка проектов, совместное выступление на 

соревнованиях) 

 индивидуализация и дифференциация обучения (для каждого учащегося выстраивается 

дифференцированная работа с индивидуальными итоговыми заданиями) 



  

 проектные методы обучения (полученные знания применяются в периодически создаваемых 

творческих проектах) 

 технологии соревновательных и игровых методов (полученные знания применяются в решении 

соревновательных задач, проводятся соревнования в объединении и с выездом в другие города и 

регионы) 

 информационно-коммуникационные технологии (применение мультимедийных ресурсов, 

дистанционных форм обучения, работа с ЭОР и интернет- ресурсами) 

 технология, основанная на создании учебной ситуации (создание проблемной ситуации, применение 

графических техник предоставления информации, применение приемов с различными ситуациями: 

выбор, неопределенность, неожиданность, и др., применение различных форм самоконтроля и 

самооценки) 

 технология «Развития критического мышления» (использование модели обучения – вызов – 

осмысление – размышление.) 

Уровень освоения программы 

Уровень освоения программы – начальный. 

Объем и срок освоения  

144 учебных часа, 1 год. 

Цель 

Формирование научно-технической компетенции учащихся в области робототехники, развитие 

критического мышления и творческого потенциала через конструирование, моделирование и 

программирование робототехнических моделей.  

Задачи 

развивающие: 

●Развивать у учащихся интерес к технике, конструированию, высоким технологиям; 

●Развивать у учащихся инженерное мышление, навыки конструирования, программирования и 

эффективного использования кибернетических систем; 

●Развивать мелкую моторику, внимательность, аккуратность и изобретательность учащихся; 

●Развивать критическое мышление, креативное мышление, и пространственное воображение учащихся; 

●Развивать словарный запас учащихся и навыки общения при объяснении работы изделий; 

●Развивать у учащихся навыки создания социально и технически значимых проектов. 

 воспитательные: 

●Способствовать мотивации учащихся к получению знаний, к изобретательству и созданию 

собственных роботизированных систем; 

●Способствовать повышению целеустремлённости учащихся; 

●Воспитать у учащихся аккуратность, усидчивость, терпение; 

●Научить учащихся планировать и анализировать своею работу; 

●Научить учащихся эффективной самостоятельной работе и работе в группе; 

 

обучающие: 

●обучить правилам безопасной работы с механическими и электрифицированными устройствами и   

компьютерной техникой; 

●Ознакомить учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании роботов; 

●Научить учащихся читать технические схемы; 

●Научить учащихся основам программирования в программных средах Scratch; 

●Сформировать у учащихся умения и навыки конструирования и моделирования роботов и составления 

к ним программ; 

●Научить учащихся создавать творческие – технические и социально-значимые проекты; 

●Расширить кругозор и знания учащихся о профессиях в области робототехники; 

 



  

Планируемые результаты освоения образовательной программы: 

Личностные: 

−сформированная мотивация к получению знаний, к изобретательству, созданию собственных 

роботизированных систем; 

−сформированное инженерное мышление, навыки конструирования, программирования и 

эффективного использования кибернетических систем; 

−развитая мелкая моторика, внимательность, аккуратность и изобретательность учащихся; 

−развитое критическое мышление, креативное мышление, и пространственное воображение учащихся; 

−Развивать словарный запас учащихся и навыки общения при объяснении работы изделий; 

−Развивать у учащихся навыки создания социально и технически значимых проектов. 

 

Метапредметные: 

−Способствовать повышению целеустремлённости учащихся; 

−Воспитать у учащихся аккуратность, усидчивость, терпение; 

−Научить учащихся планировать и анализировать своею работу; 

−Научить учащихся эффективной самостоятельной работе и работе в группе; 

Регулятивные  

−Умение организовывать собственную учебную деятельность: ставить цели, планировать, 

прогнозировать, находить ошибки и корректировать их; 

−Умение оценить результат своей работы 

Познавательные 

−Умение искать и выделять необходимую информацию; 

−Умение выбирать наиболее эффективные способы решения задач в зависимости от конкретных 

условий 

−Умение самостоятельно создавать алгоритмы деятельности при решении проблем творческого и 

поискового характера; 

−Умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств 

ИКТ; 

Коммуникативные 

−Умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при 

выполнении проекта; 

−Владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: 

умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; 

−Умение использовать коммуникационные технологии в учебной деятельности и повседневной жизни. 

Предметные: 

−знание правил безопасной работы с механическими и электрифицированными устройствами и   

компьютерной техникой; 

−знание комплекса базовых технологий, применяемых при создании роботов; 

−сформированное умение читать технические схемы; 

−владение основами программирования в программных средах Scratch; 

−сформированное умение конструирования и моделирования роботов и составления к ним программ; 

−сформированное умение создавать творческие – технические и социально-значимые проекты; 

−расширенный кругозор и знания учащихся о профессиях в области робототехники; 

Организационно-педагогические условия реализации программы Язык реализации программы 

В соответствии со ст.14 ФЗ-273 программа реализуется на государственном языке РФ (русский язык). 

Форма обучения: очная 

Особенности реализации программы 

Программа может быть реализована с использованием электронного обучения и дистанционных 

образовательных технологий. 



  

Особенности организации образовательного процесса 

Образовательный процесс в объединении «Робототехника» направлен на развитие навыков лидерства, 

творческого мышления и планирования проектов. В процессе работы над созданием роботов участники 

также могут улучшить свои навыки коммуникации, публичных выступлений и презентации 

собственного контента.  

Выбор методов обучения определяется с учётом возможностей учащихся, 

возрастных и психофизических особенностей, направления образовательной 

деятельности, возможностей материально – технической базы, типа и формы учебных занятий. 

Условия набора учащихся: 

В группы принимаются все желающие, проявляющие интерес к созданию роботов на основании 

заявления родителей (законных представителей). 

Условия формирования групп: 

Группы формируются разновозрастные. 

Количество обучающихся в группе: 

Списочный состав групп формируется по норме наполняемости: на 1-м году обучения –15 человек. 

 

Формы организации занятий: 

Программой предусмотрены как аудиторные занятия. 

Формы проведения занятий: 

Основными формами проведения занятий являются практикумы, мастер-классы. 

Формы организации деятельности учащихся на занятии: 

-фронтальная: работа педагога со всеми учащимися одновременно (беседа, показ, объяснение); 

-индивидуальная (каждый ребенок должен сделать свое задание); 

-групповая (при выполнении коллективных работ каждая группа выполняет определенное задание); 

-коллективная (в процессе подготовки и выполнения коллективного задания дети работают все вместе, 

не разделяя обязанностей). 

Материально-техническое оснащение программы: 

Занятия проходят в специальном помещении – учебном кабинете, разделенном на 2 зоны: для 

теоретической и практической части.  

−оборудованный учебный кабинет (стол для педагога, столы для учащихся, стулья, шторы- затемнения, 

ровная поверхность 1.1х 2,1м для проведения соревнований роботов). 

−технические средства обучения (интерактивная доска, экран, ноутбуки, устройства, обеспечивающие 

подключение к сети). 

−учебно-методическое обеспечение (дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа, учебно-методический комплекс: дидактические материалы, плакаты, видеотека, 

методические рекомендации, сборники материалов и задач, мониторинг по дополнительной 

образовательной программе). 

 −Робототехнический конструкторы «ScratchDuino.Робоплатформа» и цифровые лаборатории 

«ScratchDuino.Лаборатория» 

 −Роботехническая цифровая лаборатория - расширенная комплектация 

 − Базовый робототехнический набор по схемотехнике 

 −Робототехнический образовательный набор на базе радиоуправляемого робота 

 −Интерактивная панель EDFLAT EDF-75CTМЗ с вычислительным блоком OPS для панелей   

 −Ноутбук Acer 15.6" Intel  

 −Комплект полей для занятий робототехникой 1 ШКН0000694  

 − Роботехнический конструктор робоплатформа - расширенная комплектация. 

Кадровое обеспечение программы: 

Программу реализует педагог дополнительного образования. 

 



  

Учебный план дополнительной общеразвивающей программы 

«Робототехника» 

 

№    

Название раздела, темы  

Количество часов  Формы промежуточной аттестации и 

контроля  

всего  теория  практика  

1  Раздел1 

Комплектование учебных 

групп. Введение в 

дополнительную 

общеобразовательную 

общеразвивающую 

программу. Инструктаж 

по охране труда. (2 ч) 

2 2 0 Опрос 

2  Раздел 2. Знакомство со 

средой Scratch  

4 1 3 Проект 

 

3  Раздел 3. Управление 

спрайтами  

56 14 42 Проект 
 

4  Раздел 4. Изучение 

Scratchduino. 

Робоплатформы  

27 9 18 Проект 

5  Раздел 5. Знакомство с 

Arduino IDE  

9 5 4 Опрос 

 
6  Раздел 6. Изучение 

Scratchduino.Лаборатории  

39 8 31 Проект 
 

7   Раздел 7. Создание 

творческих проектов  

8 1 7 Проект 

  ИТОГО:  144  57  87    

 

 

Рабочая программа. 

Цель 

Формирование научно-технической компетенции учащихся в области робототехники, развитие 

критического мышления и творческого потенциала через конструирование, моделирование и 

программирование робототехнических моделей.  

Задачи 

развивающие: 

●Развивать у учащихся интерес к технике, конструированию, высоким технологиям; 

●Развивать у учащихся инженерное мышление, навыки конструирования, программирования и 

эффективного использования кибернетических систем; 

●Развивать мелкую моторику, внимательность, аккуратность и изобретательность учащихся; 

●Развивать критическое мышление, креативное мышление, и пространственное воображение 

учащихся; 

●Развивать словарный запас учащихся и навыки общения при объяснении работы изделий; 

●Развивать у учащихся навыки создания социально и технически значимых проектов. 

 воспитательные: 

●Способствовать мотивации учащихся к получению знаний, к изобретательству и созданию 

собственных роботизированных систем; 



  

●Способствовать повышению целеустремлённости учащихся; 

●Воспитать у учащихся аккуратность, усидчивость, терпение; 

●Научить учащихся планировать и анализировать своею работу; 

●Научить учащихся эффективной самостоятельной работе и работе в группе; 

 

обучающие: 

●обучить правилам безопасной работы с механическими и электрифицированными 

устройствами и   компьютерной техникой; 

●Ознакомить учащихся с комплексом базовых технологий, применяемых при создании роботов; 

●Научить учащихся читать технические схемы; 

●Научить учащихся основам программирования в программных средах Scratch; 

●Сформировать у учащихся умения и навыки конструирования и моделирования роботов и 

составления к ним программ; 

●Научить учащихся создавать творческие – технические и социально-значимые проекты; 

●Расширить кругозор и знания учащихся о профессиях в области робототехники; 

 

Планируемые результаты освоения образовательной программы: 

Личностные: 

−сформированная мотивация к получению знаний, к изобретательству, созданию собственных 

роботизированных систем; 

−сформированное инженерное мышление, навыки конструирования, программирования и 

эффективного использования кибернетических систем; 

−развитая мелкая моторика, внимательность, аккуратность и изобретательность учащихся; 

−развитое критическое мышление, креативное мышление, и пространственное воображение 

учащихся; 

−Развивать словарный запас учащихся и навыки общения при объяснении работы изделий; 

−Развивать у учащихся навыки создания социально и технически значимых проектов. 

 

Метапредметные: 

●Способствовать повышению целеустремлённости учащихся; 

●Воспитать у учащихся аккуратность, усидчивость, терпение; 

●Научить учащихся планировать и анализировать своею работу; 

●Научить учащихся эффективной самостоятельной работе и работе в группе; 

 

Регулятивные  

−Умение организовывать собственную учебную деятельность: ставить цели, планировать, 

прогнозировать, находить ошибки и корректировать их; 

−Умение оценить результат своей работы 

Познавательные 

−Умение искать и выделять необходимую информацию; 

−Умение выбирать наиболее эффективные способы решения задач в зависимости от конкретных 

условий 

−Умение самостоятельно создавать алгоритмы деятельности при решении проблем творческого 

и поискового характера; 

−Умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью 

средств ИКТ; 

Коммуникативные 

−Умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности 

при выполнении проекта; 



  

−Владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и 

взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной 

собеседнику форме; 

−Умение использовать коммуникационные технологии в учебной деятельности и повседневной 

жизни. 

Предметные: 

−знание правил безопасной работы с механическими и электрифицированными устройствами и   

компьютерной техникой; 

−знание комплекса базовых технологий, применяемых при создании роботов; 

−сформированное умение читать технические схемы; 

−владение основами программирования в программных средах Scratch; 

−сформированное умение конструирования и моделирования роботов и  составления к ним 

программ; 

−сформированное умение создавать творческие – технические и социально-значимые проекты; 

−расширенный кругозор и знания учащихся о профессиях в области робототехники; 

 

 

Содержание программы 

  Раздел 1. Комплектование учебных групп. Введение в дополнительную 

общеобразовательную общеразвивающую программу. Инструктаж по ТБ. (2 ч) 

Теория. Введение в дополнительную общеобразовательную общеразвивающую программу. 

Инструктаж по охране труда. 

 

Раздел 2. Знакомство со средой Scratch (4 ч) 

Теория. Основные элементы интерфейса программы Scratch. Путешествие в сообщество 

Scratch. История Scratch. Алгоритм в стиле Scratch. Виды алгоритмов. Способы записи 

алгоритмов. 

Практика. Установка Scratch. Создание алгоритма первого проекта на Scratch. 

 

Раздел 3. Управление спрайтами (56 ч) 

Теория. Понятие спрайта и объекта. Библиотека костюмов и сцен. Графические возможности 

Scratch. Управление спрайтами: команды идти, повернуться на угол, опустить перо, поднять 

перо, очистить. Координатная плоскость. Точка отсчёта, оси координат, единица измерения 

расстояния, абсцисса и ордината. Навигация в среде Scratch. Определение координат спрайта. 

Команда идти в точку с заданными координатами. Команда плыть в точку с заданными 

координатами. Управление спрайтами. Циклические алгоритмы. Понятие цикла. Команда 

повторить. Конструкция «Всегда». Команда «Если край, оттолкнуться». Ориентация по 

компасу. Управление курсом движения. Команда «Повернуть в направлении». Спрайты меняют 

костюмы. Анимация. Управление 

спрайтами. Алгоритмы ветвления. Соблюдение условий. Сенсоры. Блок «Если». Составные 

условия. Датчик случайных чисел. Циклы с условием. Запуск спрайтов с помощью мыши и 

клавиатуры. Самоуправление спрайтов. Обмен сигналами. Блоки «Передать сообщение» и 

«Когда я получу сообщение». Датчики. Переменные. Использование счетчиков. Ввод 

переменных. Ввод переменных с помощью рычажка. Создание списков. Добавление и удаление 

элементов. Строковые константы и переменные. Операции со строками. Сенсоры. Команды 

управления – контроля. Звуки в Scratch. Вставка звуковых файлов. Программная обработка 

звуковых сигналов. Музыкальный синтезатор. Спрайты умеют рисовать. 

Практика. Создание и редактирование спрайтов и фонов для сцены. Поиск, импорт и редакция 

спрайтов и фонов из Интернета. Практическая работа «Смена костюмов спрайта. Создание 



  

анимации по смене костюмов». Создание собственных объектов. Рисование узоров и 

орнаментов. Проекты: «Дискотека», «Кругосветное путешествие Магеллана», «Берегись 

автомобиля!», «Гонки по вертикали», «Полет самолета», «Осьминог», «Девочка, прыгающая на 

скакалке», «Бегущий человек», «Хождение по коридору», «Слепой кот», «Тренажер памяти», 

«Разноцветный экран», 

«Хаотичное движение», «Будильник», «Переодевалки», «Дюймовочка», «Лампа», «Диалог». 

«Лабиринт», «Котенок - обжора», «Презентация», «Голодный кот», «Цветы», «Правильные 

многоугольники», «Гадание», «Назойливый собеседник», «Анимация с сенсорами». Создание 

мультипликационного сюжета «Кот и птичка». Создание коллекции игр. Игры: «Лабиринт», 

«Кружащийся котенок», «Опасный лабиринт», «Угадай слово». Создание сложной анимации с 

несколькими спрайтами в среде Scratch. Создание комикса с несколькими спрайтами в среде 

Scratch. Создание интерактивной открытки в среде Scratch. Инструменты для создания 

мультфильма в среде Scratch. Свободное проектирование. Создание тестов – с выбором ответа 

и без. Создание проектов по собственному замыслу. Регистрация в Scratch-сообществе. 

Публикация собственных проектов в сети. Защита проектов. 

 

Раздел 4. Изучение Scratchduino. Робоплатформы (27 ч) 

Теория. Что такое робот? Определение критериев, которые делают предмет роботом. Изучение 

дизайна робота и создание алгоритмов, задающих поведение робота. Изучение 

Scratchduino.Робоплатформы. Изучение стандартного комплекта робота. Программирование 

Scratchduino.Робоплатформы. Передвижение. Разомкнутые системы управления. 

Относительная погрешность. Управление движением робота с поворотами. Обратная связь. 

Датчики. Калибровка датчиков. Использование датчика линии. Использование 

вспомогательных алгоритмов для определения состояния робоплатформы. Измерение 

расстояния с помощью робоплатформы. Использование фотодатчика. Датчик касания. Датчик 

«инфракрасный глаз». Автономный робот. 

Практика. Сборка и подключение робота к компьютеру. Программирование 

Scratchduino.Робоплатформы. Проекты «Кольцевые автогонки», «Приборная панель 

автомобиля», 

«Солнечный автомобиль», «Безопасный автомобиль», «Стучимся в дверь», «Пугливый робот». 

 

Раздел 5. Знакомство с Arduino IDE (9 ч) 

Теория. Знакомство с Arduino IDE. Управление моторами. Исследование текста программы. 

Практика. Включение и выключение моторов. Изменение направления вращения моторов. 

Изменение программы движения. Изучение поворотов. Импульсное управление. Изменение 

скорости робота. Движение с уменьшенной скоростью. Калибровка датчиков. Запуск и 

остановка программы кнопкой. 

 

Раздел 6. Изучение Scratchduino.Лаборатории (39 ч) 

Теория. Изучение Scratchduino.Лабооратории. Взаимодействие с внешним миром. 

Программирование Scratchduino.Лаборатории. Датчик освещенности. Фотометрия. Датчик 

звука. Как измерить звук. Военные роботы. Динамик. Элементы управления. Ползунок. Кнопки. 

Практика. Изучение Scratchduino.Лабооратории. Программирование 

Scratchduino.Лаборатории. Проекты: «Измеритель освещенности», «Измеритель уровня шума», 

«Система акустической разведки», «Сигнализация» «Создание игры, управляемой 

джойстиком», «Автомобиль на пульте управления», «Сумо роботов». Написание программы для 

игры «крестики-нолики». Соревнование роботов. Игра «крестики-нолики». Знакомство с 

задачей «танцующий робот». Создание программы для танцующего робота. Презентация 

танцующего робота. Планирование робота-спасателя. Создание программы для робота-



  

спасателя. Презентация робота-спасателя. 

 

   Раздел 7. Создание творческих проектов (8 ч)  

Теория. Планирование финального проекта. 

Практика. Работа над проектом. Защита проектов. 

 

Оценочные материалы. 

Входной контроль: проводится в сентябре для оценки стартового уровня образовательных 

возможностей учащихся при поступлении в объединение 

Формы контроля:   

 - диагностические игры. 

Формы фиксации: информационная карта. 

Критерии оценки:  

1 балл низкий уровень 

2 балла средний уровень 

3 балла высокий уровень 

  

Текущий контроль - оценка уровня и качества освоения тем/разделов программы 

осуществляется на занятиях в течение всего учебного года.  

Формы контроля:   

-педагогическое наблюдение; 

-анализ выполненных проектов; 

-оценка выполнения практических заданий педагога; 

-выполнение тестовых заданий на знание терминологии; 

-творческий показ; 

-анализ педагогом и учащимися качества выполнения творческих 

работ. 

Промежуточная аттестация – предусмотрена 1 раз в год в декабре с целью оценки уровня и 

качества освоения обучающимися дополнительной общеразвивающей программы по итогам 

обучения. 

Формы контроля:  

-опрос; 

-практическая работа; 

-проект 

Критерии, по которым оценивается качество выполнения заданий: 

-соблюдение правил техники безопасности; 

-знание алгоритма выполнения технических операций; 

-анализ участия в соревнованиях или конкурсах; 

-учащийся владеет необходимой терминологией; 

 -учащийся знает и соблюдает все правила техники безопасности, знает алгоритм выполнения 

технических операций, программирует робота на выполнение поставленной задачи с 

наименьшим количеством необходимых шагов, участвовал в 2 и более 

соревнованиях/конкурсах, занял призовое место или победил – высокий уровень; 

 -знает и соблюдает правила техники безопасности, знает алгоритм выполнения технических 

операций, программирует робота на выполнение поставленной задачи без ошибок, участвовал в 

1 соревновании или конкурсе – средний уровень; 

 -знает и соблюдает правила техники безопасности, знает алгоритм выполнения технических 

операций с подсказкой учителя, программирует робота на выполнение поставленной задачи с 

ошибками , не участвовал в конкурсах или соревнованиях – низкий уровень. 



  

Диагностика уровня личностного развития учащихся проводится по следующим параметрам: 

культура речи, умение слушать, умение выделить главное, умение планировать, умение ставить 

задачи, самоконтроль, воля, выдержка, самооценка, мотивация, социальная адаптация. 

Формы фиксации: информационная карта. 

Итоговый контроль проводится по окончании обучения с целью оценки уровня и качества 

освоения обучающимися дополнительной общеразвивающей программы. 

Формы контроля: 

-викторина; 

-техническая викторина. 

-соревнования; 

-конкурс; 

-анализ участия коллектива и каждого обучающегося в мероприятиях; 

-анализ и обобщение данных об освоении программы учащимися, участия в соревнованиях и 

конкурсах; Критерии оценки 

3 балла -   учащийся знает и соблюдает все правила техники безопасности, знает алгоритм 

выполнения технических операций, программирует робота на выполнение поставленной задачи 

с наименьшим количеством необходимых шагов, участвовал в 2 и более 

соревнованиях/конкурсах, занял призовое место или победил – высокий уровень; 

 2 балла-    знает и соблюдает правила техники безопасности, знает алгоритм выполнения 

технических операций, программирует робота на выполнение поставленной задачи без ошибок, 

участвовал в 1 соревновании или конкурсе – средний уровень; 

1 балл -    знает и соблюдает правила техники безопасности, знает алгоритм выполнения 

технических операций с подсказкой учителя, программирует робота на выполнение 

поставленной задачи с ошибками , не участвовал в конкурсах или соревнованиях – низкий 

уровень. 

 

 

Формы фиксации результатов: 

−Информационная карта; 

−Анкета для учащихся «Изучение интереса к занятиям у учащихся объединения»; 

−Видеозаписи и фотографии выступлений коллектива, участия в соревнованиях. 

 

Методические материалы 

Практики, технологии и методы проведения занятий 

С целью эффективности реализации программы используются педагогические методы и 

технологии:   

Информационно-коммуникационные технологии; 

Технологии дистанционного и электронного обучения; 

Групповые и индивидуальные методы обучения с описанием применения в процессе реализации 

обучающих, развивающих и воспитательных задач программы; 

Словесные методы: объяснения, рассказ, замечание, указания. 

Наглядные методы: показ упражнений, пособий. 

Практические методы: метод упражнений, игровой, соревновательный,  

Информационно-развивающие (лекции, рассказы, беседы, просмотр видеороликов, чтение 

рассказов, демонстрация способов деятельности); 

Практически-прикладные (освоение умений и навыков по принципу «делай как я»); 

Проблемно-поисковые (учащиеся самостоятельно ищут решение поставленных перед ними 

задач); 

Творческие (развивающие игры, моделирование ситуаций, участие в досуговых программах); 



  

Методы контроля и самоконтроля (самоанализ, анализ участия в конкурсах, анализ действия 

разыгранных ситуаций, тестирование и пр.) 

Формы обучения: индивидуальная, фронтальная, групповая (беседы, лекции, игры, 

практические занятия, создание творческих работ, участие в районных, городских и 

Всероссийских конкурсах). 

 

Дидактические средства 

 

− Электронный wiki-справочник, сообщество по Scratchduino 

− Видео-урок «Знакомство со средой программирования Scratch; 

− Первая программа, мини-проект "Рыбка плывет"; 

− видео-урок «Внешний вид окна программной среды Scratch»; 

− видео-урок «Исполнитель Scratch, цвет и размер пера»; 

− видео-урок «Основные инструменты встроенного растрового графического редактора 

программной 

− среды «Scratch»; 

− видео-урок «Линейный алгоритм. Рисование линий исполнителем Scratch», 

− видео-урок «Линейный алгоритм. SCRATCH рисует квадраты и прямоугольники линейно», 

− видео-урок «Конечный цикл. SCRATCH рисует квадраты, линии», 

− видео-урок «Конечный цикл. SCRATCH рисует квадраты,  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение 

средняя общеобразовательная школа № 237 

Красносельского района Санкт-Петербурга 

 

ПРИНЯТ                                                                                               

Решением Общего собрания работников 

ГБОУ СОШ № 237 Красносельского района 

Санкт-Петербурга 

(Протокол от 29.08.2024 № 1) 

УЧТЕНО 

Мнение Совета родителей 

(законных представителей) 

 несовершеннолетних обучающихся  

ГБОУ СОШ № 237 Красносельского района 

Санкт-Петербурга 

(Протокол от 29.08.2024 № 1) 
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Мнение Совета обучающихся  

ГБОУ СОШ № 237 Красносельского района 

Санкт-Петербурга 

 

 (Протокол от 29.08.2024 № 1) 

 

УТВЕРЖДАЮ 

Директор ГБОУ СОШ № 237 Красносельского 

района  

Санкт- Петербурга 

 

__________________ И.Т. Морарь  

«29» августа 2024 года 

 

(Приказ от 29.08.2024 № 67-ахд) 

 

 

 

 

 

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

реализации дополнительной общеразвивающей программы 

«Робототехника» 

 

на ___________-____________ учебный год 

для групп: №   , первого года 

обучения педагог: 
 

 

Год 
обучения, 
группа №_ 

Дата начала 

занятий 

Дата 
окончания 

занятий 

Количество 
учебных 
недель 

Количество 

учебных дней 

Количество 
учебных 
часов* 

Режим 

занятий 

1 год, 
группа 1 

  
36 72 

 

144 

2 раза в 
неделю по 2 

академических 
часа 

1 год, 
группа 2 

  
36 72 

 

144 

2 раза в 
неделю по 2 

академических 
часа 

 
Режим работы в период школьных каникул 

Занятия проводятся по утвержденному расписанию. 
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Мнение Совета обучающихся  

ГБОУ СОШ № 237 Красносельского района 
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 (Протокол от 29.08.2024 № 1) 

 

       УТВЕРЖДАЮ 

Директор ГБОУ СОШ № 237 

Красносельского района 

Санкт- Петербурга 

 

__________________ И.Т. Морарь 

«29» августа 2024 года 

 

(Приказ от 29.08.2024 № 67-ахд) 

 

 

 

 

 

План воспитательной работы 

План работы с родителями 

дополнительной общеразвивающей программы 

«Робототехника» 

на ___________-____________ учебный год 

для групп: №   , первого года 

обучения педагог:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

План воспитательной работы 

 
 

 

План работы с родителями 

 
 

№ 

п/п 
Название мероприятия 

Сроки 

проведения  

Место 

проведения 
Примечание 

1. 
 

 
 

 

 

2. 
 

 

 
 

 

3.  

 

  
 

4.   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

№ 

п/п 
Название мероприятия 

Сроки 

проведения 
Место проведения Примечание 

1. 
 

  
 

2. 
 

  
 

3. 
 

  
 

4. 
 

  
 

 

5. 

 
 

 

 
 

6.  
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Календарно-тематический план 

дополнительной общеразвивающей программы 

«Робототехника» 

на ___________-____________ учебный год 

для групп: №   , первого года обучения 

                                                     педагог: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

     Сентябрь 

 

№ 

п/п 

Дата 
занятия 

Раздел, тема / содержание занятия Количество часов 
Примечание 

план факт Всего Теория Практика 

1. Вводное занятие     

 

1. 

  Вводное занятие. Беседа по технике безопасности № 1. 

 

 

2 

 

1 

 

1 

 

2. Знакомство со средой Scratch     

 

 

2. 

  История Scratch. Алгоритм в стиле Scratch. Виды алгоритмов.  

 

2 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

3. 

  Создание алгоритма первого проекта на Scratch  

2 

 

1 

 

1 

 

3 Управление спрайтами     

 

4 

  Понятие спрайта и объекта. Создание и редактирование спрайтов и фонов 

для сцены. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

 

 

5 

  «Смена костюмов спрайта. Создание анимации по смене костюмов».  

 

2 

  

 

2 

 

 

6 

  Графические возможности Scratch. Редактирование 

изображений. 

 

2 

  

2 

 

 

7 

  Управление спрайтами: команды идти, повернуться на угол, опустить 

перо, поднять перо, очистить Координатная плоскость. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

 

8 

  Навигация в среде Scratch. Определение координат спрайта. Команда идти 

в точку с заданными координатами. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

 

 

9 

  Создание проекта 

«Кругосветное путешествие Магеллана». Режим презентации. 

 

 

2 

 

 

1 

 

 

1 

 

Всего часов 18 7 11  



  

    Октябрь 

 

№ 

п/п 

Дата занятия Раздел, тема / содержание занятия Количество часов 
Примечание 

план факт Всего Теория Практика 

 

 

10 

  Управление спрайтами. 

. Команда повторить.  

 

 

 

2 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

 

 

11 

  Циклические алгоритмы. 

Понятие цикла 

 

 

 

2 

 

 

 

1 

 

 

 

1 

 

 

 

 

12 

  Рисование узоров и орнаментов. 

Конструкция «Всегда» 

 

 

 

2 

  

 

 

2 

 

 

13 

  Команда «Если край, оттолкнуться» 

 

 

2 

 

1 

 

1 

 

14   Ориентация по компасу... 2 1 1  

 

15 

  Управление курсом движения 
 

2 

 

1 

 

1 

 

16 
  Команда «Повернуть в 

направлении». 
Проект «Полет самолета» 

2 1 1 
 

17 

  Спрайты меняют костюмы. 

Анимация. Проект 
«Осьминог» 

2 1 1 

 

18 
  Управление спрайтами. 

Алгоритмы ветвления. 
Соблюдение условий. 

2 1 1 
 

Всего 18 8 10  

    Ноябрь 

 

 

19 

  Управление спрайтами. 

Алгоритмы ветвления. 

Соблюдение условий. 

 

2 

 
 

2 

 

20   Сенсоры. Блок «Если». Управляемый 
стрелками спрайт. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

21 
  Создание коллекции игр. Игра 

«Лабиринт» 
2 

 
2 

 

22 
  Датчик случайных чисел. Проект 

«Разноцветный экран» 
2 

 
2 

 

23 

  Запуск спрайтов с помощью мыши и 
клавиатуры. 2 1 1 

 

24 
  Самоуправление спрайтов. Обмен  

сигналами. Блоки 
2 

 
2 

 

25 

  Вставка звуковых файлов. 

Программная  обработка 

звуковых  сигналов.  
 

2 1 1 

 

 

26 

  Музыкальный синтезатор. Спрайты 

умеют рисовать. Перо, размер, цвет, 

оттенок, блок случайных чисел, 

блок печати копий. Рисование 
рисунка. 

 

2 

 

2 

  

Всего 16 5 11  

 



  
     Декабрь 

 

27 
  Создание  сложной 

анимации с несколькими 
спрайтами в среде Scratch.  

2 1 1 
 

28 

  Создание  комикса с 
несколькими спрайтами в среде 
Scratch. 

2 

 

2 

 

 

29 

  Создание интерактивной открытки в 

среде Scratch. 

Инструменты для создания 

мультфильма в среде Scratch. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

 

30 

  Свободное проектирование. 
 

 

2 

 
 

2 

 

31 
  Создание тестов – с 

выбором ответа и без. 

 

2 
 

2 
 

32 
  Создание проектов по 

собственному замыслу. 
2 

 
2 

 

33 
  Создание проектов по 

собственному замыслу. 
2 

 
2 

 

 Контрольные и итоговые занятия     

34 
  Проектная деятельность. Защита 

проектов 
2 

 
2 

 

35 
  Проектная деятельность. Защита 

проектов 
2 

 
2 

 

Всего 18 2 16  

    Январь 

 

4. Изучение Scratchduino.Робоплатформы     

36 

  Беседа по технике безопасности. 

Вводное занятие. 
 

2 1 1 

 

 

37 

  Что такое робот? Определение 

критериев, которые 

делают предмет роботом.  

 

 

2 

  

2 

 

 

38 

  Изучение дизайна робота и создание 

алгоритмов, 

задающих поведение робота. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

  

39 

  Изучение 

Scratchduino. 

 

 

2 

 

1 

 

1 

 

 

 

40 

  Робоплатформы 

Изучение стандартного 

комплекта робота. 

 

 

2 

 

 

1 

 

 

1 

 

 

41 

  Сборка и подключение робота 
к компьютеру.  

2 

 

 

2 

 

 

42 

  Программирование 

Scratchduino. Робоплатформы. 

Передвижение. Разомкнутые системы 
управления. 

 

2 

 

 

2 

 

Всего 14 4 10  

 

    Февраль 

 

43   Относительная погрешность 
Управление движением робота с 
поворотами. 

2  2  



  
44   Обратная связь. Датчики. Калибровка 

датчиков. 
2 1 1  

45 
  Использование датчика линии 

Проект «Кольцевые автогонки». 
2 

 
2 

 

 

46 

  Использование вспомогательных 

алгоритмов для 

определения состояния 

роботоплатформы. 

 

2 

 
 

2 

 

47 
  Измерение расстояния с 

помощью робоплатформы. Проект 
«Приборная панель автомобиля» 

2 1 1 
 

 

48 

  Проект «Приборная панель 

автомобиля» 
 

2 

 
 

2 

 

49 
  Использование фотодатчика. 

2 
 

2 
 

Всего 14 2 12  

      Март 

 

50 

  Датчик касания 
Проект «Стучимся в дверь». 2 

 

2 

 

51 

  Датчик «инфракрасный глаз». 

2 1 1 

 

52 
  Автономный робот. 

2 1 1 
 

53 
  Знакомство с Arduino IDE. 

2 1 1 
 

54 
  Управление моторами. 

Включение и выключение моторов. 
2 1 1 

 

 

55 

  Исследование текста программы 
Изменение направления 
вращения моторов. 

 

2 

 

1 

 

1 

 

56 
  Изменение программы движения 

Изучение поворотов. 
2 1 1 

 

57 
  Изменение  скорости 

робота.  
Импульсное управление 
Движение с уменьшенной скоростью. 

2 2 
  

Всего 16 8 8  

    Апрель 

 

 

58 
  Калибровка датчиков. Запуск и 

остановка программы кнопкой. 
2 

 
2 

 

59 
  Изучение 

Scratchduino.Лабооратории. 
Взаимодействие с внешним миром 
Программирование 
Scratchduino.Лаборатории. 

2 
 

2 
 

60   Датчик освещенности Фотометрия. 
Проект «Измеритель освещенности». 

2  2  

61   Датчик звука 
Как измерить звук. 

2  2  

62   Проект «Измеритель уровня шума». 2  2  

63 
  Презентация проекта 

«Система акустической 
разведки».   
 

2  
2 

 

 

64 

  Программирование 

Scratchduino.Лаборатории. Динамик. 

2  
 

2 

 

65   Программирование 
Scratchduino.Лаборатории. 

2  2  



  
Элементыуправления. Ползунок. 
Кнопки. 

66 
  Проект: «Создание 

игры, управляемой 

джойстиком». 

2 
1 1 

 

Всего 18 1 17  

     Май 

67 
  Проектная деятельность. Защита 

Проектов. 
2 

1 1 
 

68 
  Проектная деятельность. Защита 

Проектов. 
2 

1 1 
 

69 
  Защита финального проекта. 2  

2 
 

70 
  Защита финального проекта. 

 

2  
2 

 

8. Контрольные и итоговые занятия     

71   Итоговый контроль.  Тестирование 2 1 1  

72 
  Итоговое занятие.  

«Турнир роботов» 
2  

2 
 

Всего 12 3 9  

Всего за год 144 40 104  
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